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新加坡IDGT数码科技研究院
        (广东从化校区)
1. 关于我们
新加坡IDGT（数码科技研究院）是由TQ-Global Ltd. (泰强集团）出资创建，总部设在中国深圳。目前，在中国地区开课的四个校区中（深圳大学，西安石油大学，广东动漫城从化校区，肇庆校区）从化校区正在为十一月的开学做最充分的准备。
在过去的14年中，IDGT的创始人梁定雄先生一直在美国，香港，中国和新加坡等地从事计算机绘图，动画和游戏培训行业的培训，并且是这些领域培训行业的先锋人物。为数码行业培训了数以十万计的行业领军人才。
IDGT的创办目的就是为了要通过我们专业制定的培训课程与先进的研发技术，培养未来新一代的亚洲游戏和动漫影视行业的领导人。
IDGT的经营宗旨：
IDGT为游戏及动漫行业培养未来的领导者； 

IDGT培养学员具备优良的个人品德与专业知识； 

IDGT提供世界级的研发设施和培训课程, 促进游戏及动漫的制作和开发；
IDGT为每位学员提供真正的实践机会，学以致用。
IDGT的教学理念：
原则1：介绍当前游戏及动漫产业技术 

让学生对游戏、动漫行业有一个正确的认识，这对于学生今后的工作是非常重要的。我们希望通过不断的努力，提供一种最佳的教学方式,来培养学生的工作热情和积极性。
原则2：学习制作及开发当中的重要基础知识 

 教学必须提供全面的有意义的游戏、动漫基础技术培训。
原则3：注重学员团队合作能力及个人品德 

很多教育和培训机构很少培养学生的团队合作及个人品德，特别是美工设计人员和程序开发人员的协作在游戏实际开发当中是非常重要的。注重学生这方面能力的培养,美工设计学员和程序开发学员将一起合作,完成共同的游戏设计项目.这和游戏开发行业中的项目制作方式是一致的。
 原则4：让学员接触当今游戏、动漫开发领域中主流的工具，技术和行业惯例。 


使用当今游戏、动漫产业中的常用软件工具和技术来进行教学
 原则 5：理论和实践平衡合理分配比较是各50%，重点是实际动手能力 

主要在于培养学生的实际动手能力，参与项目的制作，积累经验理论基础培训也将通过作业,实验来实践化。
[image: image3.png]二． 什么是技术美工和CACANi？
技术美工（Technique Artist）在游戏项目开发中,属于中上层管理者,他们通常由有经验的Artist(美工)或Programmer(程序员)转变而来,他们是Artist(美工)与Programmer(程序员)之间沟通的桥梁.帮助他们跨越之间的鸿沟，从而帮助艺术制作更容易的融入游戏工作但又不会造成艺术构思上的牺牲和技术上的限制。技术美工具有技术学识同时拥有艺术制作的功底，熟悉游戏和动画的各个领域，从美工制作到脚本语言的编写等。
当今世界对于既会程序设计，又会美术的人才需求十分强烈。技术美工相对来说是一个新兴职位，随着主机游戏(Xbox, PS3, WII)和其他各种移动平台以及PC游戏的发展，技术美工的角色显得日趋重要。这一角色的人才在全球范围内都是供不应求的。
通常技术美工需要具备：
- 监管和较强的管理能力
- 强大地思考能力，创造性地解决技术上的挑战和限制; 
-了解游戏引擎和相关开发工具的使用.
-了解和熟练使用三维图形软件，精通3D Max 或 Maya.
- 可以预想到艺术制作的需求，提升工作效率。
尽管游戏人才需求变热，但找到合适人才也不易。一则是游戏人才的教育、培训相对滞后；另一方面，不少顶尖游戏研发人才都纷纷开办自己的公司，从事跨国公司的外包业务。所以，要找到合适人才有点难。
这门课程在当前国内非常罕见。IDGT正是针对这一行业的特点，量身安排了这一课程。对于有志在游戏和动画领域做出一番事业的青年朋友来说，IDGT提供的此课程无疑向大家展示了一条成功之路。
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CACANi是新加坡南洋理工大学多年研发的动画制作软件，是一个荣获专利，商标注册的为传统动漫设计的一项创新动漫软件系统。它可以为故事片,电视广告,录像,多媒体和网络动漫服务。它提供的独特向量技术可以在绘画、中间帧自动化、动画框架绘画方面帮助动画师.用它减少制作成本，节省时间，而且提高动画质量。它主要的优势是能够使传统动画的一些过程自动化。
    IDGT是全球唯一的一所提供CACANi 2D\3D动画课程的培训学校。率先引进此项技术，联系CACAni软件制作专家，开办了这一课程，为国内二维动画制作人员带来一大福音。
    CACANi带来的强大的工具能与艺术家的天赋很好的结合在一起。本课程将集中于培养动画师的专业技能，以足以承担一项2D动画专案中的任何挑战。
CACANi课程将向学生介绍他们所希望了解的，从基础到专业产品级动画制作的所有生产流程。同时也适用于那些希望通过CACANi的强大功能来提高他们制作方式的专业人士。这些课程分为不同的模块，可以让学生较为灵活的选择课程；非常有针对性、深入的教授动画制作中的一些关键技能，包括：绘画、人体解剖，动态解剖、关键帧姿势、节奏、时间和空间、动态动画制作、平衡等等。
对于任何动画师来说，讲故事是贯彻全部他们专业创作的核心，是整个动画的最终要表达的一个想法。当学生需要组成一个团队，按照专业的流程进行一个真实的动画项目的时候，我们会提供高级课程。这会促使学生们使用他们在培训中所掌握的所有技巧，全力完成这一个真实的动画项目。
三．课程的结构与设计
IDGT的课程分为两个类别：技术美工课程, CACANi高级动画课程.
IDGT课程是根据新加坡政府WDA认证课程以及新加坡全国游戏和动画发展路线图而设立的。TA技术美工课程的编制，由从事游戏行业10年经验，国内顶尖高级技术人员联合完成，共耗时2年时间，耗资二千万人民币。教学理念，课程内容全国领先。CACANi高级动画课程是由CACANi软件研发团队的老师共同编写。所有课程都是双语（英文和中文），中英双语授课；我们有来自美国，新加坡，香港和中国的讲师。
课程的设置目的是：通过TQ-Global各部门的项目， 为学生提供实践机会，亲身感受生产制作,并向产业中最好的人士学习；帮助梦想成为技术美工的青年实现理想；
为学员提供一流的培训的课程，使之精通包括Maya 和 3D Max在内的各种CG制作工具。使每位学员了解脚本语言比如：MEL scripts and Max scripts, C++, Visual Studio等。熟悉不同的硬件架构（比如Xbox, PS30）， 以及各种PC图形系统（比如说Nvidia 和 ATI）为有相关技能并且希望进入该产业的学员提供的专业系统的培养。以及为游戏和动画产业的公司提供高级的人才。
· 技术美工课程
本课程的目标是培养具备基础知识的学生，设计出高质量的2D/3D游戏作品, 把模型和贴图等应用到游戏世界当中。并具备熟练的maxscript脚本和shader编写能力，成为优秀的美术和程序复合型人才。
· CACANi高级动画课程
本课程的目标是培养具备动画创作的学员，主要学习绘画基础，动画造型，CACANi动画软件，及其它重要的二维动画软件。
课程结构：
我们根据当今游戏行业和动画行业的需求，为学员定制了如下的课程。
TA技术美工班与CACANi动画班将在前2-3个月的时间学习公共基础课（传统艺术训练课程*）
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· 传统艺术公共课程*
本课程是所有的学生都要参与的传统艺术培训，通过练习几何体,静物.人像素描与透视,学习构成与透视学的知识，理解形体和空间的相互关系。学习色彩理论相关的知识，了解色彩构成及色彩应用，训练学员结合专业课程，应用到我们下一阶段的创作中。
· 技术美工课程和CACANi高级动画课程
在完成公共课程之后，学生将根据兴趣分成两大部分进行有针对性的专业培养。这个阶段是学生专业技能提升最重要时期的培训阶段。
· 动画与游戏设计,毕业作品
这是培训期间同学们对动画及游戏最有创意和最体现执行力的阶段，创造出好的动画和游戏作为毕业后自己的作品，学生将分成几个小组进行创作，了解制作中团队的合作，领导和管理。注意团队的沟通合作。
· 实习/公司项目生产   
这是培训期间努力学习产生创意和创造出好的想法，施展和实现的阶段。同学将根据自己的能力被安排到项目生产中不同的岗位中去，结合所学的技能，充分的发挥自己的水平，导师会在整个生产项目中起指导作用。
教学方法：
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根据课程的编排，我们把专业技术分成多门课程，每门课程的师资均来自仍在数码科技行业从业的高级技术人员，有着多年的实战经验。教学遵循环状结构：由资深教师辅导.授课   同步上机操作   独立上机练习   教师点评   优秀作品分析   项目实践    资深教师辅导。
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课程设计：

技术美工（TA）课程
	公共艺术课程
	课程
	概述

	
	素描基础
	通过练习几何体,静物.人像素描与透视,学习构成与透视学的知识，理解形体和空间的相互关系

	
	色彩基础
	学习色彩理论相关的知识，了解色彩构成及色彩应用，训练学员结合专业课程，应用到我们下一阶段的创作中

	
	风景人像写生
	结合基础绘画的学习，到户外去深入的了解关于造型，色彩等知识

	动漫游戏基础课程
	课程
	概述

	
	游戏概论
	了解游戏的历史、分类、发展等

	
	游戏的构成要素
	熟悉游戏当中的各个子模块，包括架构，引擎平台等

	
	游戏制作流程
	了解游戏制作流程，游戏团队，人员架构

	
	游戏美术软件基础
	熟悉游戏开发中常用的工具和技术

	
	基础程序
	掌握基本的程序基础

	
	计算机图形学基础
	基础计算机图形原理及在游戏中的应用

	技术美工专业课程
	课程
	概述

	
	游戏开发讲座
	安排游戏制作领域的精英人士向学员介绍游戏行业的历史，现状以及未来的趋势，帮助学员更充分的了解这个行业，更明白自己所需要掌握的技能和努力的方向，更快的适应行业的需求

	
	艺术设计原理
	艺术设计理论基础及游戏中的运用

	
	场景道具设计与创建
	学员将通过制作简单的道具模型，掌握3d max建模和贴图理念与方法，优化的概念等非常重要的知识。强化相关软件的操作，规范与技巧，了解游戏中场景的制作方法，通过制作不同写实风格的场景、建筑，进一步提高学员的审美和美术制作能力，掌握建模的结构、比例控制，光影关系等运用

	
	植物设计与制作
	分析各类植物的形态，掌握植物的枝干、簇的制作，以及整棵植物的明暗处理，植物的质感表现等

	
	机械制作
	分析机械原理，制作写实风格的载具，强化学员的结构意识。进一步了解zbrush在次世代机械制作中的应用。

	
	角色、生物设计与制作
	角色和动物的设计和制作。学员将学习各种类型的生物，角色的制作，掌握生物的结构、比例和解剖，掌握生物建模的拓扑布线， 掌握zbrush中进行次世代模型的细节制作。了解模型和动画之间的关系，最终实现标准的规范的模型

	
	动画设计
	学员将掌握3D角色的骨骼绑定，以及动画的一般运动规律，

	
	数字合成
	了解后期软件的基础技能

	
	引擎系统
	讲解2XL引擎的基础知识，资源的导入，地形的制作方法，以及灯光、特效等知识。了解市面上流行的商业引擎，让学员能让自己的作品在引擎上运行起来，并具备制作独立游戏的能力。

	
	Maxscript脚本
	讲解3d max中的脚本maxscript的应用。通过各种实例讲解maxscript的语法、对象的属性和方法。让学员能写出适合工作需求的脚本，提高工作效率

	
	Shader基础
	学员将了解如何编写游戏的shader，了解游戏中贴图的通道、pass的混合，材质的表达等等

	团队项目实训
	课程
	概述

	
	团队项目实训
	技术美工分成两个小组,来完成各自的毕业作品，导师会在整个生产项目中起指导作用。

	
	毕业作品准备
	毕业作品是美术师敲开公司大门的敲门砖，一份好的毕业作品可以让学员站在更高更好的起点上。


CACANi课程
	课程基础模块
	课程
	概述

	
	绘画基础 
	动画的绘图及素描的概念，过线条稿的使用来绘画物体动态

	
	解剖素描 
	学习人体形体的动力学，肌肉群及骨骼结构,这是动漫学生必修课程。主要是为了学习关于如何画人体形体及其移动的知识。

	
	绘画基础
	绘画原理的介绍

	 艺术家模块
	课程
	概述

	
	传统动画1
	给艺术家介绍在一个模拟数字情景下的传统动漫程序
该程序将在CACANI软件而非传统工具下模拟。

	
	故事分镜1
	教授学生如何书面，视觉来呈现一个故事。本课程将分解成2个部分。
1.  第一部分将是如何以书面方式来理解一个故事。
2.  第二部分将集中在形象化地故事叙述上。
这项课程的知识能够运用于媒介分镜的任何模式，无论是CGI，定格动画或传统动画。本课程将提供关于如何分镜一个故事规则的一些基本了解 。

	
	背景艺术
	这个模块集中于如何处理背景艺术设计及其动漫的关系。这项课程需要与其他课程配合，如故事分镜和绘画
本课程将通过对事物联系的理解来了解视觉意识的概念。

	
	传统数字动画1 
	介绍中间帧自动化的软件特殊工具
这个程序会单独地集中在如何用CACANI软件工具来创作动漫
将会有类似于传统模块练习的地方，但是它集中于用自动化的工具来完成本来完全依靠人力完成的工作

	
	传统动画 2
	中级课程，将会处理更复杂的动漫脚本
通过表达情感来更多集中在角色平衡及描述上

	
	故事分镜2
	课程会使艺术家有更多关于叙述视觉故事及其他技巧的处理
课程也会展示如何在一个观众面前构思故事

	
	传统动画数码化
	课程将会有动漫的许多练习
学生将学习新的一组工具来处理更复杂的情节
学生将探索何时最适合用单层vs何时最适合用多层
学习如何处理复杂的程序，比如在中间帧自动化中手动增加分解
何时使用自动操作 VS.何时使用传统方法
学生将挑战更复杂需要修正的情景。他们必须选择最好的方法来解决问题

	高级动画模块
	课程
	概述

	
	高级动画
	这项课程将向学生介绍效果动漫
也会通过身体行为来测试学生的描述和视觉分镜.作业中必须要有力地展现视觉效果
其他的方面是动物动漫

	
	动力学 
	该课程旨在学习如何处理由软件很难操作的特殊动漫情景。
软件并不是以相同方式处理所有的动漫脚本。不过，通过对工具，程序的正确理解，可以使用自动相对轻松的处理困难的脚本。
Cacani.以上话题也许看上去简单，但是许多软件已证明他们非常难。本课程将集中于学生如何使用Cacani来解决那些困难。

	
	Cacani工作坊
	这项课程将集中在现有专业工作室的作品上，学生将要处理的情节难度不同
要强调这项课程很大的取决于完成期限，因为它会帮助学生提升制作效率
课程的培训对进入最后的培训项目是很有帮助的，该项目必须要求在很短的时间内完成一个短片
注：本课程是选修课

	
	动画制作项目（结业论文）
	这项课程是这个培训计划的终点
在这项课程中，学生将被分成几个从事小项目的小团队。该项目的工作类似于一个结业论文
关于这个项目，每个团队都有一个指定的主管（可以是一个老师）来领导。目的是重新创造一个真实工作室，处理从前期制作阶段到后期制作和作品提交的每一个制作方面
学生负责前期制作


四．就业体系
对于在IDGT顺利完成两年制课程，并取得毕业证书的学员，IDGT承诺100%就业率，IDGT所属公司泰强集团需要大批高级技术人才，所有优秀学员泰强将全力挽留并高薪聘请在泰强集团任职，对于不希望留在泰强的学员IDGT负责推荐给其他知名的游戏企业。
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五．就业辅导服务
IDGT将会在新加坡，香港，中国向所有毕业生提供就业辅导服务。
学生可获得美国，欧洲，新加坡，香港，澳大利亚和中国大陆的实习职位。
毕业时，优秀学生可获得IDGT总公司（TQ Global）游戏和动画部门的工作机会。
六．招生详情
入学资格 ： 18岁以上有兴趣人士均可申请
上课地址 ： 中国广东省广州市从化广从北侧广东动漫城
课程时间 ： 2年全日制
开课时间 ： 2012年11月
证    书 ： 新加坡IDGT高级文凭，中国劳动部门证书
毕业安排 ： 优秀学员将获集团公司优先聘用，或为学员推荐就业机会。
收费标准 ： 动漫游戏专业课程，学费38,000港币/学年（含保险）
报    名 ： 可亲临本集团深圳办公室（深圳市南山区南海大道粤海路动漫园三栋二楼201室）报名或者登陆www.idgt.org填写报名表报名。
报名手续 : 1）相片两张连同填妥报名表格办理入学手续。
          2）报名时需要缴纳报名费＄1,000.00
          3）报名表格可到www.idgt.org下载，学额有限，请尽早报名。
          4）申请人亦可亲临本院、（深圳）办公室、电邮或致电查询
缴费方式： IDGT实行学位预留制，学员在提前报名并交付定金后方可预留学位。具体付款方式：
1：现金缴纳：
请直接到IDGT深圳办公室进行支付。（地址：深圳市南山区南油大道动漫城3栋201）。开课前凭身份证办理学员证。
2：汇款缴纳：
使用汇款方式的学员请木笔在收据上著名学员姓名及学习课程，并传真致：86-755 33631675-101。并于开课前凭身份证及汇款收据办理学员证。
汇款账号： Bank: Hang Seng Bank Limited / 开户银行：恒生银行
Bank Address:83 Des Voeus Road Central / 开户银行地址：香港德辅道中83号恒生银行有限公司
Account Name: TQ GLOBAL LIMITED / 账户名称：TQ GLOBAL LIMITED
Account Number:773-432521-001 / 账号：773-432521-001
Swift code: HASEHKHH / 银行国际编号：HASEHKHH
咨询热线 : 香港：852-2777-8860
中国：86-755-3363-1675
           Email : info@idgt.org
备注: 所有缴付的学费并不包括材料费及其他学杂费等。
招生热线：（香港）852-2777-8860 （中国）+86-755 33631675
网址：www.idgt.org       Email:info@idgt.org

